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Resumen del curso

La investigacion en el area de la Didactica de las Ciencias Experimentales evidencia que los recursos virtuales
representan potentes herramientas para favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de las disciplinas
STEM. Esta relatoria invita al profesorado a conocer diferentes recursos virtuales a la luz de dos marcos
teoricos potentes: el Enfoque por Indagacion y el Aprendizaje Activo, y a dimensionar los alcances y desafios al
planificar, disefiar e implementar procesos de enseflanza y aprendizaje en Ciencias y Matematica, ademas de

analizar ejemplos que muestran algunas de las estrategias en el uso tecnopedagdgico de dichos recursos.

Objetivos

1. Conocer diferentes recursos virtuales (simulaciones PhET, LabXChange, etc) en el marco del Enfoque
por Indagacioén y del Aprendizaje Activo e identificar las potencialidades y desafios para planificar,
disefiar e implementar procesos de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias y la Matematica.

2. Dimensionar los recursos virtuales como herramientas potentes para favorecer la resolucion de
algunos problemas centrales vinculados a los procesos de enseflanza y aprendizaje de las Ciencias y la
Matematicas.

3. Presentar algunos ejemplos que involucren estrategias de ensefianza de Ciencias y Matematicas

usando recursos virtuales como mediador principal.

Materiales del curso

Pizarra digital

Cada participante debe contar con sus dispositivos (celular y computador).
Conectividad

Plumones



Programacion de la jornada

Se propone que la relatoria comience a las 9 hs. De 13 a 14 hs. se tendra una hora para el almuerzo.

Finalizando el encuentro a las 17 hs.

Tiempo Asunto Descripcion
% hora Presentacion Problematizar la necesidad de usar tecnologias en el aula.
1 hora Enfoque por indagacion 'y | Presentacion y desarrollo dinamico de los marcos teoricos
Aprendizaje Activo propuestos.
1 hora Presentacion e inmersion | Presentacion de recursos virtuales (PhET, LabXchance,
de diversos recursos. Geogebra, entre otros) e inmersion por parte de los docentes.

(Logueo, recorrido por las plataformas, exploracion, etc.)

1 2hora | Discusion de beneficios, Trabajo en grupos pequefios, para discutir acerca de los
dificultades y resolucion beneficios y dificultades al utilizar los recursos virtuales en las
de casos hipotéticos clases, proponiendo posibles soluciones a los casos hipotéticos
que emerjan en el intercambio.

En la ultima media hora, se socializaran aspectos centrales de

los debates con el grupo completo.

Almuerzo - 13 a 14 hs.

1 %2hora | Ejemplos de buenas Presentacion y discusion, primero en grupo pequefios, luego en
practicas debate de clase entera, sobre rutas de aprendizaje modelos que
utilicen recursos virtuales: simulaciones y pathway de
LabXChange, de las disciplinas STEM, de manera que la
discusion con colegas favorezca el reconocimientos de
potencialidades, resolucion de temores y mitos en torno al uso
en clase de tecnologias, y aprender de propuestas que han sido

exitosas al enseflar conceptos y habilidades propias de STEM.

1 hora Aterrizaje a la propia De manera personal en un principio, y socializando ideas en
practica grupos pequeilos, se trabajara en la ideacion de una propuesta

de ensefanza de un saber para llevar al aula.

2 hora Cierre y metacognicion Reflexion final repensando los sentidos y construcciones
logradas en la relatoria.
Instancia de metacognicion a través de una rutina de

pensamiento.




